%/% TFIATM
ONLINE CARP COMMUNITY
ihhnWww

Alles voor de hengelsporter

SPELREGELS RAVEN QUEST 2019

De onderstaande spelregels zijn van toepassing op de Raven Quest 2019. Door jezelf in te schrijven

voor en deel te nemen aan deze actie ga je akkoord met de onderstaande spelregels:

1.

10.

11.

12.

Deze actie wordt georganiseerd door Raven Fishing & Outdoor in samenwerking met
KarperwereldOnline(KWO). De actie “Raven Quest 2019” loopt van donderdag 26 september
2019 tot en met 12 oktober 2019.

Om deel te nemen aan de actie heb je de Facebookpagina van Raven & KWO geliked en heb
je jouw e-mailadres achter gelaten op de actiepagina om het codewoord te ontvangen.
Minderjarige (jonger dan 18 jaar) hebben toestemming nodig van hun ouders en/of voogd op
deel te nemen aan deze actie. Je bent hier zelf verantwoordelijk voor.

Raven en/of KWO zijn niet aansprakelijk voor directe of indirecte schade en/of de gevolgen
van eventuele onjuiste publicaties welke verband houden met deze Quest.

Over de interpretatie/uitleg/strekking van de hints die worden gegeven kan niet worden
gecorrespondeerd.

De volledige inhoud van de karperset die als prijs wordt uitgereikt staat vast en staat vermeld
in de aankondiging advertorial van deze actie op www.karperwereld.nl Deze prijs staat vast
en kan niet worden geruild of ingewisseld voor andere producten en/of contanten.

Over de uitslag van deze Quest wordt niet gecorrespondeerd.

Door je in te schrijven ontvang je automatisch de nieuwsbrieven van Raven Fishing &
Outdoor. Gegevens worden nooit verstrekt aan derden.

Zowel medewerkers van Raven als KWO zijn uitgesloten voor deelname aan deze actie.

De gegevens van de deelnemers van deze actie worden alleen gebruikt voor deelname
registratie, ter bevordering van communicatie over deze actie en mailing van Raven Fishing &
Outdoor.

Deze Quest is gericht op het “schatzoeken” naar een geheime locatie. Deelnemers die zich
op zaterdag 12 oktober 2019 tussen 10:30 & 10:45 op de juiste locatie melden verzekeren
zich van deelname aan de eindchallenge door het opgegeven codewoord in 1 poging te
noemen. Doormiddel van een werpwedstrijd zal de uiteindelijke winnaar van de karperset
worden bepaald.

De werpwedstrijd wordt op land uitgevoerd. Hiervoor zal een parcours worden uitgezet en
materiaal ter beschikking worden gesteld zodat elke visser onder dezelfde omstandigheden
kan deelnemen. ledere deelnemer mag 2x werpen. De eerste worp wordt gezien als de
“testworp” de tweede als “officiéle poging”. Echter de meest nauwkeurige poging van beide
worpen kan tellen als eindresultaat. Degene die het dichtst bij de geplaatste marker werpt
wint de Raven Quest 2019!
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